SO osriv e | IRV TASARIN | o 151 0
\ UNIVERSITESI DERS iZLENCE FORMU Revizyon Mo o
A N K A R A Sayfa No 1/4
Ders Kodu | Ders Adi Dénem
ICM 437 Bilim Kurgu ve Mimarlik Giiz X Bahar X Yaz [
Ders Saatleri Kredi AKTS
Teori Uygulama Laboratuvar
0 0 0 2 .
Béliim I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi
Ders Dili Tiirkge
Ders Diizeyi Lisans X Yiiksek Lisans [
Ogrenim Tiirii Orgiin Ogretim X Uzaktan O Hibrit (I
Ders Tiirii Zorunlu [0 Se¢meli

Gelecek ongoriileri ve mekan tasarimlari {izerine bir tartisma zemini olusturmak; gelecek ve
mimarlik arasindaki iliskiyi bilim kurgu araciligi ile incelemek; degismesi olasi olan
toplumsal ve kiiltiirel veriler, bilimsel gelismeler dogrultusunda gelecekte karsimiza
Ders Amaci cikabilecek mekan tiirleri ve tasarimlari iizerine fikirlerin hangi yontem ve verilerle
gelistirilebilecegini tartismak; bilim kurgu araciligi ile mekan ve zamana iligkin tartigmal
ortami yaratmak.

. Degisimlerden (toplumsal, kiiltiirel, politik, ideolojik, teknolojik) etkilenen farkli tiir|
Ders Igerigi mekanlarin tasarim verileri ve sonuglarinin bilim kurgu film ve edebi eserleri ilizerinden
tartisilmasi.

Ders Yontem ve
Teknikleri

On Kosullar -

Anlatim X Soru-Cevap X Sunum X Miizakere

is Yeri Durumu i

Ders Kaynaklar
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2. Kaku, M. Gelecegin Fizigi.

3. Hawking, S. Biiyiik Sorulara Kisa Yanitlar.

4. FEinstein, A. Benim G6ziimden Diinya.

5. More, T., Utopya, Is Bankasi Kiiltiir Yayinlar, 2014. ISBN: 9789754587395

6. Akkoyun, T., Utopya Distopya. Kurgu Kiiltiir Yaymevi, 2016.

7. Fortin, D., Architecture and Science Fiction Film: Philip K. Dick and the Spectacle
8. of Home, 2011.

9. Clear, N., The Oxford Handbook of Science Fiction. Chapter 21 Architecture, Edit.
10. Rob Latham, S:277-295, Oxford University Press.
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11. Lim, J., C., Inhabitable Infrastructures: Science Fiction or Urban Future?, 2017.
12. Wachowski, L., Wachowski A., Matrix, 1999.
13. Lang, F., Metropolis, 1927.

14. Blomkamp, N., Elysium, 2013.

15. Pfister, W., Transcendence, 2014.

16. Nolan, C., Inceptiin, 2010.

17. Natali, V. Cube, 1997.

18. Spielberg, S. Artifical Intelligence, 2001.

19. Kosinski, J., Oblivion, 2013.

20. Spielberg, S., War of the Worlds, 2005.

21. Scott, R., The Martian, 2015.

22. Cuaron, A., Gravity, 2013.

23. Nolan, C., Interstellar, 2014.

24. Tyldum, M. Passengers, 2016.

Matematik ve Temel Bilimler O Egitim Bilimleri O
Miihendislik Bilimleri O Fen Bilimleri O
Miihendislik Tasarimi O Saglik Bilimleri O
Sosyal Bilimler O Alan Bilgisi
Haftalik Cizelge
No Konular Aciklamalar
1 Dersin tanitilmasi, tanisma.
Bilim Kurgu ve Mimarlik {izerine kisa video izletimleri Okuma
2 Bilim, kurgu, kuram, kilgt nedir?

Bilim Kurgu nedir ve hangi alanlar ile iliskilidir?

Fen Bilimleri ve sosyal bilimler ile bilim kurgu arasindaki iliski.
Bilim Kurgunun temalar1 nelerdir?

Bilim Kurgu ile ilgilenmenin ve aragtirmanin tasarima etkileri
nelerdir?

Bilim Kurgu ve Mimarlik iizerine kisa video izletimleri.

Okuma
3 Bilimsel gelismeler dogrultusunda gelecekte degismesi, donlismesi, Anlat1 yazimi ve mekansal
var veya yok olmasi miimkiin olan bir mekani, anlatis1 ile birlikte degerlendirmeler.

anlatmak.

Calisma: Bilimsel gelismeler dogrultusunda gelecekte degismesi,
doniismesi, var veya yok olmas1 miimkiin olan bir mekant, senaryosu
ile birlikte anlatmak.

Bilim Kurgu ve Mimarlik iizerine kisa video izletimleri

4 Bilim Kurgunun temalarinin mimarlik alani ile iliskisinin ele alinmas1 | Okuma
(Degisim, gelecek, mekan; gergek mekan, sanal mekan; yapma ve
yikma eylemleri; mekansizlik, zamansizlik...)

Bilim Kurgu ve Mimarlik iizerine kisa video izletimleri

Calisma: Bilim Kurgunun konusu olan geligmeleri inceleyerek mekani
etkileme olasilig1 olan gelismeleri ve mekana olasi yansimalarini
degerlendirmek.
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Bilim Kurgunun konusu olan gelismeleri inceleyerek mekani etkileme
olasilig1 olan gelismeleri ve mekana olas1 yansimalarini
degerlendirmek.

Bilim Kurgu ve Mimarlik iizerine kisa video izletimleri

Okuma

Bilim Kurgunun konusu olan gelismeleri inceleyerek mekani etkileme
olasilig1 olan gelismeleri ve mekana olasi yansimalarini
degerlendirmek.

Bilim Kurgu ve Mimarlik iizerine kisa video izletimleri

Okuma

Bilim Kurgu ve Mimarlik arasindaki iligkinin incelenmesi; inceleme
esnasinda kullanilabilecek mekan analiz yontemlerinin aktariimasi.
Bilim Kurgu ve Mimarlik iizerine kisa video izletimleri

Caligma: Le Voyage Dans la Lune (Ay’a seyahat-1902) ve Metropolis
(1927) Filmlerinin izlenmesi.

Okuma, izleme.

Le Voyage Dans la Lune (1902) ve Metropolis (1927) filmlerinin
incelenmesi.

Bilim Kurgu ve Mimarlik {izerine kisa video izletimleri

Calisma: Her 6grencinin bir film secerek bilim kurgu ve mimarlik
arasindaki iliskiyi irdelemesi.

Izleme

Film Sunumlar

Izleme

10

Film Sunumlar

Izleme

11

Film Sunumlar

Izleme

12

Film Sunumlari.

Doénem Sonu Calismasi: Bilimsel gelismeler dogrultusunda gelecekte
degismesi, doniismesi, var olmasi miimkiin olan bir mekani, senaryosu
ile birlikte anlatmak. (yazi, poster, kisa video sunumlari)

Anlat1 hazirlama, eskiz

13

Doénem Sonu Calisma Kritik: Bilimsel gelismeler dogrultusunda
gelecekte degismesi, doniismesi, var olmasi, yok olmasi miimkiin olan
bir mekani, senaryosu ile birlikte anlatmak. (yazi-poster sunumlart)

14

Doénem Sonu Calisma Kritik: Bilimsel gelismeler dogrultusunda
gelecekte degismesi, doniismesi, var olmasi, yok olmasi miimkiin olan
bir mekani, senaryosu ile birlikte anlatmak. (yazi-poster sunumlari)

Anlat1 hazirlama, eskiz

15

Final Sinavi
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Yariyill Calismalar:

Say1

Katki Payr

Degerlendirme Olgiitleri

Devam

Laboratuvar

Uygulama

Alan Caligmasi

Derse Ozgii Is Yeri Egitimi

Kiigilik Smavlar/Stiidyo/Kritik

Odev
Sunum
Projeler
Rapor
Seminer
Ara Sinavlar/Ara Jiiri 2 %40
Genel Sinav/Final Jiiri/Teslim 1 %60
Toplam %100
Yariyil ici Cahsmalarinin Basari Notu 1 0440
Katkisi ’
Yariyil Sonu Calismalarimin Basari 1 %60
Notuna Katkisi
Toplam %100

AKTS/Is Yiikii Tablosu

Aktiviteler

Say1

Siiresi (Saat)

Toplam s Yiikii

Ders Saati

14

2

28

Laboratuvar

Uygulama

Alan Caligmast

Derse Ozgii Is Yeri Egitimi

Smif Dis1 Ders Calisma Siiresi

Kiiciik Smavlar/Stiidyo/Kritik

Odev

Sunum / Seminer Hazirlama

Projeler

Rapor

Ara sinav ve Ara Sinava Hazirlik

15

30

Genel Sinav ve Genel Sinava Hazirlik

17

17

Toplam s Yiikii

75

Toplam Is Yiikii / 25

75125

AKTS Kredisi
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Ders Ogrenme Ciktilar

No | Aciklama

o1 Kullanic1 ve mekan arasindaki iliskiyi 6grenme ve konuya iliskin tartisabilme becerisi kazanmak.

o2 Mekansal tasarimda algisal, psikolojik, fiziksel boyutlar1 diisiinme ve tasarimlarina yansitabilme becerisi
kazanmak.

03 Mevecut tasarimlarin kullanicr dlgiileri ile uyumunu saglama ve tasarimlara elestirilen yaklagsma becerisini
kazanmak.

04 | islev, kullamshlik, saglamlik ve lgii, oran, orant1 arasindaki iliskiyi kurma becerisini kazanmak.

Ders Ogrenme Ciktilarinin Program Ogrenme Ciktilarina Katkist

Katla Diizeyi: 1: Cok Diisiik, 2: Diisiik, 3: Orta, 4: Yiiksek, 5: Cok Yiiksek
P1| P2 | P3| P4 | P5 | P6 | P7| P8 | P9 |P10|P11|P12|P13|P14|P15|P16 Toplam
Or| 5|4 |5 |21 3|21 |22|1|4]|2]1 1|1 37
2|5 |5 |5 |21 521|221 |4]|2]1 1|1 40
O35 |5 5|21 5213 |2|1|4]|2]1 1|1 41
04| 5|5 |5 |21 |5 |21 |3 |2|1]|4]|2]1 1|1 41
Toplam 159
PROGRAM YETERLILIKLERI (KAZANIMLARI)
Tasarim Siireci P1. Edindigi akademik ve uygulamali teorik ve teknik bilgiler
b dogrultusunda arastirma metotlari, veri toplama ve analiz yapma
= becerisine bagli olarak tasarim sorunlarini dogru tespit edebilme,
- D - . . . . .
S 2 _ degerlendirme ve yonetmek becerisine sahip olmak.
g 2. Tasarim Ogeleri ve P2. Farkli baglam, islev ve dl¢ekteki tasarim problemlerine, tasarim
Z S ilkeleri teorileri, 6geleri ve prensipleri ile birlikte 6zgiin konsept gelistirmek,
i P ce o
2 ] ekonomik, siirdiiriilebilir, yenilikgi, esitlik¢e ¢dziim iiretmek.
= Insan Odakh Tasarim | P3. Mekan tasariminda insan faktoriiniin anlagilmasi, insan-odakli
tasarim teorileri dogrultusunda tasarim yapma becerisinin kazanilmasi.
= o Tarih P4. Tasarim problemlerinin ¢éziimiinde katki sunacak olan tasarim
SEE 8 tarihine iligkin bilgileri edinmek.
E g Q & | Kiiltiirel Miras P5. Tarihi/dogal ¢evreye saygili, kiiltiirel mirasin siirdiiriilebilirligine ve
korunmasina ydnelik tasarim yapma, koruma bilincine sahip olmak.
o E Cevre sistemleri ve P6. I¢ mekan tasariminda yasam kalitesini arttirmaya yonelik
< = konfor: fiziksel/algisal konfor, saglik ve performansa yonelik stratejilerin
E E gelistirilmesine yonelik tasarim yapma becerisine sahip olmak.
&
Tletisim P7. Meslegin gerektirdigi gorsel, yazili ve sozel sunumlarda uygun
g teknik ve teknolojileri kullanarak etkinli iletisim kurma becerisine
=z sahip olmak.
= P8. En az bir Avrupa bilgisayar kullanma lisansi ileri diizeyinde
% bilgisayar yazilimi ile birlikte alaninin gerektirdigi bilisim
> teknolojilerini etkin bigimde kullanmak.
% Uriinler ve P9. I¢ mekan tasariminda tasarim, islev, estetik ve teknoloji ile uyumlu
= Malzemeler: malzeme arastirma, 6zelliklerini analiz edebilme, segme ve tasarimda
uygun konum, detayda kullanma becerisine sahip olmak.




. Dokiiman Kodu MTF.FR.004
. . MIMARLIK VE TASARIM ; ——
f. OSTIM TEKNIK FAKULTESI Re\gzygn Ta:l‘hl 15.11.203‘11
g UNIVERSITES] DERS IZLENCE FORMU i
A N K A R A Sayfa N0 6/4
Isik ve Renk: P10. i¢ mekan tasariminda estetik, islevsel ve psikolojik ihtiyaclarin

kargilanmasina yonelik 151k ve renk konusunda teorik bilgiye, teknik
analiz ve tasarim becerilerine sahip olmak.

Yap1 ve insa bilgisi: P11. Bir yapinin tastyici ve tastyict olmayan tiim elemanlarini tanima,
ozelliklerine, uygulama alanlarina hakim olma, detay ¢6ziimlerini
gercgeklestirme ve yapi elemanlarinin i¢ mekan ile iliskini
belirleyebilme becerilerine sahip olmak.

Uluslararasi Baglam: | P12. Dogal, ¢evresel, sosyal, kiiltiirel, cografi, politik vb. unsurlardaki
farkliliklarla birlikte tasarim yapma farkindaligina sahip olmak.

is birligi: P13. Disiplinler arasi ¢alismalarda bireysel veya ortak sorumluluk alma
bilinci ve becerisini kazanmak

Meslek Pratigi ve P14. Tasarim ve uygulama c¢aligmalarinda meslek etigi agisindan

Profesyonellik: sorumluluk bilincine sahip olmak

P15. Isyeri deneyimiyle biitiinlesmis uygulamali egitim modeli
yaklagimi ile, gozlem, aragtirma, uygulama, inovasyon konularinda
donanimli, girisimci ve yeterli 6zgiivene sahip olmak

Yonetmelikler ve P16. I¢ mimarlik ve cevre tasarimi mesleginin gerektirdigi yasa ve
tiiziikler: yonetmelikler, teknik sartname ve standartlar hakkinda yeterli bilgiye
sahip olmak

Meslek pratigi/Profesyonel
Cevre




